BATXILLERAT

IMATGE
INTRODUCCIO

La rellevancia que la imatge tecnologica té a I’ambit de la comunicacié de masses
justifica que aguesta matéria centri els objectius i els continguts en les imatges
produ’ des tecnologicament, que s bé son forca familiars, sdn també d expressivitat i
significacié complexes, i en continuada evolucio.

L' area d’'Educacio visua i plastica de |I’Educacié secundaia obligatoria ha ofert una
aproximacio a mén de la comunicacio i autoexpressido amb imatges, i ha comportat
experiencies simples de lectura i elaboraci6 de missatges visuals i audiovisuas,
incloent-hi el's produ ts tecnologicament, com fotografies, gravacions videografiques i
imatges infografiques.

Aquest bagatge educatiu, més les propies experiencies perceptives, comunicatives i
simboliques acumulades, constitueixen I'estadi des d’on avancar cap a models més
personals, més conscients i més abstractes, d' analisi i de creacio de missatges visuals i
audiovisuals.

En aguesta matéria, |I’alumnat reprén el bagatge assolit anteriorment i aprofundeix de
manera més conceptualitzada i especiaitzada les seves competéncies en |’ expressio i
comunicacié amb les diferents variants dels llenguatges visua i audiovisual en que es
codifiquen les imatges tecnol dgiques fixes i mobils. Es a dir, es proposen aprenentatges
destinats a incrementar les aptituds creatives de I’aumnat pel que fa a I’ Gs de mitjans
tecnologics basics en la produccié dimatges. fotografia, videografia, reprografia,
infografia. El conjunt d’ aquests aprenentatges contribueix especificament a |’ assoliment
dels objectius generals de cicle que referencien capacitacions relacionades amb I'Us
correcte de les diferents técniques de comunicacio i € desenvolupament de la capacitat
critica.

Aquesta matéria és integradora de diferents llenguatges. A més dels visuals, hi
intervenen els verbals, els escrits, els sonors i els gestuals. L’alumnat adquireix la visio
complexa i integradora de les diferents disciplines que intervenen en I’ elaboracio d' un
producte visual o audiovisual, i amplia les seves referéncies per a una futura eleccio
professional.

Tot i les especificitats técniques i processals que les diferents tecnologies impliquen,
S evidencia la relacié entre els processos de creaci6 i de reflexidé promoguts per atres
matéeries del batxillerat de la modalitat d’ Arts. Cal remarcar especialment el treball de
percepcid i seleccié de la redlitat, i de codificaci6 i descodificacié dimatges
desenvolupat pel Dibuix artistic i pel Dibuix técnic, i també I'Us de procediments
tradicionals en la matéria de Técniques d'expressio graficoplastica.

A més, e trebal dels continguts potencia la formacié d actituds d'iniciativa, de
col-laboracié i de responsabilitat que reforca el seu caracter practic i el treball en equip,
sovint ineludible. Si en altres matéries € treball en equip representa una experiencia
interessant i estimulant, en I’ espai pedagogic de la matéria d’ Imatge esdevé fonamental,
fins al punt que activitats propies de la matéria no podrien ser executades si no €s en una
actuacio planificadai conjunta de grups d’ alumnes.
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OBJECTIUS GENERALS
L’alumnat, en acabar la materia, ha de ser capag de:

1. Utilitzar latecnologia de captacio, de generacid i de tractament d’imatges per
coneixer i expressar aspectes de |’ entorn natural, artificial i social.

2. Codificar i descodificar missatges visualsi audiovisuals.

3. Emprar amb creativitat recursos basics de les tecnologies de laimatgei € so,
especialment la fotografia, 1a videografiai lainfografia, en la produccié de
missatges visualsi audiovisuals.

4. Reflexionar de forma critica sobre diferents aspectes del mén de la comunicacio
actual, fent emfasi en la publicitat i incidint especialment en el's canals que empren
imatges tecnol 0giques.

5. Participar d'una manera creativa, autobnomai responsable, en larealitzacié de
projectes de comunicacio visual i audiovisual, especialment en equips de treball.

6. Entendre manifestacions artistiques visualsi audiovisuals (fotografia, cinema,
comic, illustracié i animacio), i reflexionar sobre les seves perspectives de
desenvolupament tecnologic i expressiu.

7. Conéixer i valorar les aplicacions de les diferents vessants del dibuix, de la pinturai
de les técniques manuals i tecnoldgiques en la creacié dimatges, i produir-ne amb
diferents intencions comunicatives: publicitaries, d'il-lustracié i també integrades en
comics.

CONTINGUTS
Fets conceptes i sistemes conceptuals

1. Percepcio selectiva de lareditat.

1.1. Lamirada através de la camera: funcié selectivai compositiva del visor.
1.2. Laprofunditat de camp i I interés perceptiul.

1.3. Laimatgei € coneixement. L’ entorn natura i artificial. Lanoticiai laficcio.

2. Comunicacié mediatitzada tecnol 0gicament.

2.1. El llenguatge visual i audiovisual.

- Naturalesa i concepte d'imatge.

- Imatge tecnologica fixai mobil: elements de llenguatge, expressivitat i creativitat.

- Denotacio i connotacio. La retorica.

- Nivells d'abstracci6 i de subjectivacio.

- Imatge Unica. Imatge sequienciada, tipologiesi codis: comic, story-board, fotonovel-la,
cinemai televisio. El tempsen I’expressid i en larepresentacid. Relacions imatge-so i
imatge-text.

2.2. La comunicacié amb imatges tecnol dgiques.

Funcionalitat i situacions comunicatives. Els mass media.

Els missatges visuals i audiovisuals estereotipats. La publicitat audiovisual i grafica. El
cartell.

3. Producci6 i expressié amb imatges manuals i tecnol 0giques.

3.1. Laimatge fixa.
El dibuix i lapintura: lail-lustracid i el comic.
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Lafotografia: fonamentsi evolucio6 tecnica

Tecnologia fotografica: utillatge, suports, espais, i processos de produccio, reproduccio
i transmissio.

Lainfografia. Maguinari i programari de captacio, generacio i manipulacio dimatges.

3.2. Lesimatges mobils.

Suports fotoquimics i electromagnétics.

El cinema: fonamentsi evolucio historica. Terminologia especifica.
Lavideografia: tecnologiai processos de produccié, reproduccio i transmissio.
Latelevisié. Els entorns multimeédia. L’ animacio: dibuixos animatsi animacio
d'objectes.

Procediments

1. Reconeixement de I’ entorn.
1.1. Observaci6 directai mediatitzada tecnol dgicament.
1.2. Selecci6 i preparacié de models i escenografies.

2. Comunicacié amb els llenguatges visua i audiovisual.

2.1. Us del llenguatge visual i audiovisual.

Definicié d’' elements de llenguatge i de relacions sintactiques en missatges visuals i
audiovisuals.

Representaci6 objectivai subjectiva amb imatges fixes i mobils.

Descripcid i narracié amb imatges sequienciades fixes i mobils.

2.2. Lectura de missatges visualsi audiovisuals.

Identificacio de funcions comunicatives de missatges visualsi audiovisuals.
Andlis dels nivells denotatiu i connotatiu de missatges visualsi audiovisuals.
Comparacié i identificacio de tecniques i processos tecnologics a partir d’ obresi de
resultats.

3. Redlitzaci6 d' obres visuals i audiovisuals.

3.1. Producci6 i/o transformacio d’ imatges fixes a Ilades o conformant segiencies.
Readlitzaci6 de fotogrames i fotografies.

Guionitzaci6 i produccio de sequiéncies d’imatges fixes.

Utilitzaci6 de lareprografia per al’ obtencid i latransformacio d’ imatges.
Generacié i transformacié d’' imatges infografiques.

3.2. Producci6 de missatges audiovisuals.

Transferéncia de llenguatges.

Guionitzacio, produccio i realitzacio d' obres videografiques.

Valors, normes i actituds

1. Sensibilitzaci6 envers |’ entorn natural i sociocultural.
1.1. Actitud oberta envers I'entorn natura i artificial.
1.2. Receptivitat envers esdeveniments comunicables visualment o audiovisua ment.

2. Predisposici6 interpretativai critica de comunicacio visua i audiovisual.

2.1. Consciéncia de laimportanciai actualitat de la comunicaci6 visua i audiovisual.
2.2. Interés pels avencos tecnol ogics aplicables ala creacio d’ imatges.

2.3. Reconeixement de valors comunicatiusi artistics en les imatges tecnol ogiques.
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2.4. Presa de posicio respecte als missatges dels mass media.
3. Predisposicio pel procés creatiu d’ imatges tecnol 0giques.

3.1. Interés pel treball creatiu i per la recerca de solucions propies.

3.2. Estimade la propia produccio i de la dels companys/es, i autocritica.

3.3. Organitzacié i métode en €l treball.

3.4. Habit en la correctai segura utilitzacié d' utillatge i materials.

3.5. Reconeixement de la utilitat de la divisié de tasques en la produccié audiovisual.
3.6. Col -laboraci6 responsable en treballs d equip.

OBJECTIUS TERMINALS

1. Coneixer el concepte dimatge i reflexionar-hi emprant les principals teories de la
imatge.

2. Demostrar agudesa perceptiva en la seleccié de fragments de realitat per comunicar
amb imatges el aborades tecnol dgi cament.

3. Preparar modelsi escenografies pel que faail-luminacid i composicié, emprar
utillatge adient, com focals, filtratges, materias sensibles, i també |es técniques de
laboratori o de postproduccio, per aconseguir determinats valors expressius en les
imatges produ’ des.

4. Reconéixer i emprar coherentment codificacions especifiques en diferents variants
del llenguatge visual i audiovisual, especialment les del Ilenguatge cinematografic.

5. Analitzar missatges visuals o audiovisuals, inventariant elements de llenguatge,
relacions sintactiques fixes o temporals, valors expressius i valors semantics.

6. Produir imatges fixes i mobils amb correcci6 técnicai expressiva, emprant
tecnologia fotografica (blanc i negrei color), videograficai atres tecnologies a
I abast.

7. Descriurei representar I’ entorn, comunicar esdeveniments de la propiareaditat de
manera objectiva o subjectiva, i/o narrar ficcions, mitjangant el |lenguatge visual i
audiovisual.

8. Dissenyar seguencies dimatges fixes emprant €l codis corresponents a comic, la
fotonovel 1a, i I'story-board.

9. Cercar dternatives tecnol 0giques adequades a determinades condicions
comunicatives en la produccié de missatges visuals o audiovisuals.

10. Apreciar les diferents tecnologies de captacio i generacio d’ imatges, com un mitja
adient per al’ autoexpressio, la creaci6 artisticai la comunicacié d'idees.

11. Identificar técniques i processos basics per ala captacié i generacié d'imatges a
partir de |’ observacio de resultats.

12. Mostrar coneixement dels origensi €l's fonaments de les tecnologies de laimatge i €
s0, les sevesinterrelacions, la seva evolucio i la sevainfluencia en el context socid i
artistic, i fer-se unaidea aproximada del respectiu espai comunicatiu actual,
incloent-hi els nous entorns multimedia.

13. Aplicar coneixements de producci6 d’imatges tecnol0giques en laredlitzacié de
projectes, desenvolupant diferents dinamiques de treball individual i en grup d’una
manera activa, planificadai responsable.

14. Realitzar missatges visuals i audiovisuals com cartells, il -lustracions, publicitats,
animacionsi realitzacions multimédia amb els mitjans manuals i tecnologics a
['abast.
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15. Vaorar la preponderancia dels missatges visuals i audiovisuals del's mass media i
mostrar una actitud de critica raonada especialment envers els estereotips, tant des
del punt de vista d’ emissor-creador com de receptor-consumidor.

16. Demostrar interes per les obres de creacio realitzades en part o completament amb
mitjans tecnologics i descriure-les correctament emprant la terminol ogia especifica.

17. Comportar-se al’aula-platd i a's laboratoris de manera responsable, especia ment
evidenciada en la curai bona utilitzacié de materias, estris i maguines propis, dels
companysi del centre, i en e manteniment en bones condicions per a treball de les
instal-lacions i dels espais.
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