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VOLUM
INTRODUCCIO

La matéria de Volum pretén introduir I’alumnat en lareflexio i produccio de la realitat
tridimensional. Per aixd cal partir de I'estudi i de la intervencié directa en aquesta
realitat tridimensional, entesa com I’ entorn.

Aquest apropament en I'espai circumdant es proposa fer des de la percepcio visual,
tactil i motriu, i mitjancant la reflexio de tots aguells aspectes que amplin €es
coneixements que I’alumnat ja té interioritzats del seu entorn, espontaniament o a partir
de les valoracions i actuacions promogudes per atres matéries curriculars. Per tant, és
convenient mantenir les relacions amb altres aees del coneixement per globalitzar
aquesta reflexio.

La matéeria Sorienta cap a coneixement dels processos de la creacio artistica
tridimensional i cap a I'experimentacié de les metodologies productives del fet
tridimensional, entenent aquest fet com la realitzacio objectual, I'actuacio en I’espai i
COM a proceés.

Per poder treballar la tridimensié cal que I’alumnat conegui els elements basics del
[lenguatge pladtic especific, que adquireixi sistemes d'andisi i sintes, i que vaori la
importancia dels mitjans tecnologics i sistemes de transformacio dels materials com un
dels factors determinants de I’ expressivitat de |’ obra resultant.

El coneixement i la valoracio d’ aquests mitjans i sistemes, cal ancorar-los en €l propi
bagatge experimental i en les diferents solucions que han aportat les manifestacions
plastiques tridimensionals a llarg de la historia, entre les quals es poden destacar
I”escultura, I’ arquitectura, I’ urbanisme, lajardineria, €l disseny objectual, I’ interiorisme,
I” escenografia, €l figurinisme, & disseny de modes...

Els continguts de la matéria de Volum s ordenen en tres apartats: exploracié de |’ entorn;
[lenguatge plagtic i metodologies de creacié en I'espai. En sintesi, aquesta materia es
proposa aconseguir nivells d’ aprenentatges que permetin a |I’alumnat desenvolupar les
seves capacitats perceptives envers la forma volumétrica, operar i intervenir en la
realitat tridimensional, i adquirir una concepcio de I’ activitat artistica com un mitja que
estableix un dialeg enriquidor amb |’ entorn fisic, professional i cultural.

OBJECTIUS GENERALS

L’ alumnat, en acabar la materia, ha de ser capag de:

1. Discriminar perceptivament en els espais i cossos de I'entorn, per descobrir i
seleccionar la informacié que li permeti plantgjar intervencions de caracter
tridimensional.

2. Harmonitzar les experiéncies cognoscitives i sensorials que conformen la capacitat

per emetre valoracions constructivesi la capacitat d' autocritica per desenvolupar €l
sentit estetic.
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3. Emprar els elements basics del [lenguatge plastic tridimensional que portin a
entendre i actuar amb laformatridimensiona i I’ espai.

4. Practicar diferents metodologies d’ actuaci6 creativa en laformatridimensional i en
I"espai.

5. Analitzar les manifestacions plastiques tridimensionals i reconeixer els valors que
aporten, especialment les obres del patrimoni artistic proper, i la seva incidencia
social: informativa, comunicativai cultural.

6. Distingir lestipologies d'objectesi d'obres que es configuren per la diferent
aplicacié del llenguatge plastic tridimensional i de diferents procedimentsi
metodologies de treball en relacio amb lafuncid a que estan destinades.

7. Desenvolupar una actitud reflexiva i creativa sobre les aportacions concretes en
ambits com I’escultura i I’ arquitectura contemporanies en la concepcié de la forma
tridimensional i de I’ espai.

CONTINGUTS
Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. L’ entorn immediat.

1.1. Lapercepcid visual, tactil i motriu.

1.2. Nocions topol ogiques, projectives i métriques.
1.3. Natura-cultura: paisatge, ésser humai objectes.

2. Llenguatge plastic tridimensional.
2.1. Elements basics del llenguatge plastic tridimensional.
Cossos i espais; buit i ple. Elementsi formes geométriques.
Les coordenades espacials. L’ escala.
Nexes i sintaxi d'elements: les estructures bi i tridimensionals. Composicio
tridimensionals. Modulacions.
2.2. Metodologies de creacio en I’ espai.
El projecteen I’ espai .
El disseny de laformatridimensional.
La representacio i la presentacio. La narracio. Els referents en la produccio
tridimensional.
Sistemes constructius, de disposicié, reproductiusi discursius.
El procés en la creacio plagica tridimensional.
L’ actuacio directa sobre lamatériai en |’ espai.
L'atzar i €l joc en €l procés de creacio.
2.3. Factors comunicatius.
Lafuncio i lasignificacié en les produccions tridimensionals.

3. Manifestacions plastiques tridimensionals.
Els objectes funcionalsi les obres artistiques. L’ esculturai I’ arquitectura. L’ obrai el
Seu context.
Técniques, materias, estris i voluntat expressiva. Poética.
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Projecte i resultat. El procés com a obra.

Procediments

1. Exploracio de |’ entorn.
1.1. Observaci6 directai mediatitzada de |’ entorn.
Exploraci6 sensoria de |’ entorn.
Andlis seqiencial deformesi espais
Estudi d’ esquemesi codificacions d’ un paisatge.
1.2. Reconeixement objectual.
Descripcié dels elements visuals, estructurals i els matérics que configuren un
objecte.
Andlis formal i funcional de referents naturalsi artificias

2. Estudi de les manifestacions plastiques.
2.1. Andlisis de processos creatius i productius amb formesi espais
Estudi d’ obres fruit d’ experimentacié amb materials
2.2. Andlis grafica.
Aplicacié de codisi recursos de descripcio i representacid en el pla, utilitzant
recursos tradicionalsi informatics.
2.3. Lecturade I’ obra artistica tridimensional.

Reconeixement de diferentstipologiesi funcionalitats

Classificaci6 edtilistica d’ obres escultoriques i arquitectoniques.
Identificaci6 de tematicai interpretacié simbolica d’ obres d’ escultura.

3. Experimentacié del llenguatge plastic tridimensional i de les metodologies de
creacio en |’ espai.
3.1. Aplicacio de sistemes constructius de la forma tridimensional.
Construccié amb formes geometriques: lineals, laminarsi volumetriques.
Utilitzaci6 de técniques d' addicio, subtraccio i pressié sobre materiasrigidsi
materials tous.
Aplicacié de tecniques de repeticio per modulacid, seqlienciacio o seriacio.
Relacio i ordenacié per atzar, sobre materialsi objectes.
3.2.Experimentaci6 de sistemes reproductius de formes tridimensionals.
Utilitzacié de técniques de transcripcié per copia, interpretacié o a-lusio, sobre
materials adients.
3.3.Experimentaci6 de sistemes discursius en |’ actuacié plagtica tridimensional.
Narracio pladica.
Utilitzaci6 de tecniques de relacid, com associacid, comparacié, anaogia,
metafora, amb materialsi referents.
Utilitzacio del paisatge per ala creaci6 plastica tridimensional.

Valors, normes i actituds
1. Sensibilitzaci6 envers |’ entorn.
1.1. Hbit d’ observacio de laformatridimensional i de |’ espai.

1.2. Interés per les relacions entre factors formals, funcionalsi estétics en
formes naturalsi artificials.
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2. Interes per les manifestacions artistiques tridimensionals.
2.1. Reconeixement de la utilitat del llenguatge plastic tridimensional i de les seves
possibilitats comunicatives.

2.2. Actitud obertai critica sobre qualsevol manifestacio plastica tridimensional.

3. Predisposicio per |’ actuacio creativaen |’ espai i sobre formes tridimensionals.
3.1. Responsabilitat i anim participatiu, especialment en treballs d’ equip.
3.2. Interes pel trebal creatiu i per als processos de recerca de solucions
tridimensional's propies.
3.3. Actitud positivai critica envers la produccio propia i la dels companys/es.
3.4. Organitzacié i métode en € treball.
3.5. Curade materialsi utillatge.

OBJECTIUS TERMINALS

1. Mostrar sensibilitat per I’entorn natura-cultura i entendre’l com a promotor
d’intervencionsi contenidor de referents.

2. Demostrar agudesa perceptiva respecte al medi ambient i els objectes quotidians, i
identificar les seves qualitats visuals, estructurals i matériques.

3. Establir relacions correctes i/o expressives amb la proporcionalitat i I’ escala del cos
huma.

4. Experimentar alternatives de configuracié tridimensional, d’ordenacié de formes i
interrelacio buit-ple, de materialitzacio, i descobrir-ne les possibilitats expressives i
comunicatives.

5. Utilitzar e comportament del material com a desencadenant del projecte
tridimensional i determinant metodol ogic.

6. Redlitzar composicions tridimensionals en baixa tecnologia, emprant técniques
d addicio, subtraccid i/o pressio, sobre materials rigids o tous, amb acabats que
permetin interpretar €ls resultats amb correccio.

7. Reditzar composicions tridimensionals en baixa tecnologia, plasticament
expressives, equilibrades i originals, amb I'organitzacié i descomposicié de formes
linedls, laminars i volumétriques, i amb Us de tecniques i acabats suficients que
permetin interpretar €ls resultats amb correccio.

8. Representar tridimensionalment formes de I'entorn quotidia amb diferent grau de
realisme o d' esquematitzacio.

9. Construir modulacions, de poca complexitat, que permetin estructurar I’espai de

manera logica, raciona i variable, aplicant técniques de repeticid, ordenacio i
entropia.
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10. Planificar i seguir, d’una manera activa i responsable, processos de treball d acord
amb una intencié o proposta prefixada, tot desenvolupant conscientment les fases
necessaies: recollida d'informacid, maduracié de la idea, esborranys, proves
tecniques i de materials, prototips, realitzacio de I'obra definitiva, s escau, i
valoracio de resultats i processos.

11. Identificar diferents sistemes elementals de reproducci6 manual, mecanica,
informatica i industrial de la forma tridimensional i vaorar, mitjancant
I’experimentacié i/o la reflexid, les aplicacions i les aportacions expressives
d’ agquests sistemes.

12. Expressar idees mitjancant la narracié plastica tridimensional, amb sistemes
discursius com associacions, comparacions, analogies i metafores amb materias
objectesi referents diversos.

13. Seleccionar d’entre les diferents metodologies processals, técniques, materials i
tractaments cromaics, els més adients per a I'elaboraci6 d'una determinada
propostai per al’ expressié personal.

14. Andlitzar i vaorar els aspectes tecnics, informatius, artistics i culturals de les
manifestacions plastiques tridimensionals, i coneixer i apreciar les obres d’ escultura,
arquitectura, i altres manifestacions tridimensionals del patrimoni artistic proper.

15. Digtingir les aplicacions practiques o estetiques de les manifestacions plastiques
tridimensionals quotidianes, i identificar les caracteristiques més notables de la seva
configuracié i que determinen la funcio principal.

16. Comportar-se en |’ aula-taller de manera responsable especialment evidenciada en la
cura d estris i materials propis, d atre alumnat i del centre, en I’ s conscient de les
instal-lacions, i en el respecte envers els treballs dels companys i les companyes.

17. Emprar amb propietat la terminologia propia de la matéria, pel que fa a materials,
einesi técniques.
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