Curriculum. Batxillerat. Informatica

Introduccio

La tecnologia de la informacid ha esdevingut un
dels elements basics de les societats modernes. El
rapid desenvolupament d’aquesta tecnologia i la
seva introducci6 a la majoria de camps de I'activitat
humana han comportat canvis socioeconomics i
culturals profunds. Tot apunta a un augment de la
demanda de personal qualificat en aquesta amplia
disciplina, i confirma I'aplicacié de la tecnologia de
la informacié en arees de coneixements i de pro-
fessions cada vegada més grans. D'altra banda, la
informatica és de dia en dia més propera a la vida
quotidiana a través del teletreball, la videoconfe-
réncia, la telecompra, les autopistes de la informa-
cié i el multimédia interactiu, aquests Ultims més
propers als alumnes.

Aquests fets requereixen i aconsellen, doncs, in-
cloure aquests canvis i innovacions en el sistema
educatiu en general, i al curriculum escolar en con-
cret. L'objectiu basic d’aquesta matéria és prepa-
rar I'alumnat per a la comprensié i I'is raonat i
creatiu de la informatica, de manera que conegui
els recursos a l'abast i pugui emprar amb eficacia
les moltes possibilitats que aquesta tecnologia ofe-
reix.

Els continguts de la matéria, els procediments
de la qual s’han de treballar amb particular aten-
cio, han d'incloure nocions dels components del
maquinari i del programari que intervenen en un
sistema informatic, com interactuen, quins s6n
imprescindibles, quins sén optatius, quée perme-
ten fer i com estan connectats. També han de fer
possible que es coneguin i se sapiguen utilitzar les
principals aplicacions, com els processadors de
textos, els gestors de bases de dades, els fulls de
calcul, els programes de grafics i d'altres. Aixi ma-
teix ha d'incloure les possibilitats que comporta la
capacitat de processament de dades de la infor-
matica amb la integracié de les tecnologies d’em-
magatzemament massiu, de telecomunicacid i de
presentacio audiovisual.

Pel que fa als valors, normes i actituds, ser un
usuari critic implica reflexionar sobre I'impacte de
la tecnologia de la informacio a la societat.

La matéria d’Informatica pot tenir, entre d'altres,
dues grans funcions: d'una banda, per a I'alumnat
que desconeix els continguts que s’hi treballen,
motivar-lo i introduir-lo a I'adquisicié dels nous
continguts, i per a I'alumnat que en coneix alguna
o totes les parts, I'objectiu sera ajudar-lo a estruc-
turar aquests coneixements, consolidar-los i refle-
xionar sobre les seves aplicacions. Es convenient
que aquesta materia s'ofereixi al primer curs, per

tal que l'alumnat pugui posar en practica aquests
aprenentatges en altres matéries, o bé pugui esco-
[lir amb millor coneixement altres crédits més es-
pecifics d'informatica que es puguin presentar des
del centre.

En resum, aquesta matéria ha de contribuir a
desenvolupar les capacitats que ofereix la informa-
tica en el tractament de la informacio, i practicar
un ampli ventall d’habilitats, com recerca d’infor-
macid, planificacio, investigacié, resolucié de pro-
blemes, comunicaci6, avaluacio del treball indivi-
dual i en equip, i ha de promoure una actitud critica
sobre les implicacions socials de la tecnologia de
la informacio.

Objectius generals

En acabar la matéria, I'alumne/a ha de ser capac
de:

1. Obtenir, seleccionar, tractar i difondre infor-
macié utilitzant les eines informatiques.

2. Resoldre problemes i situacions diversos uti-
litzant diferents aplicacions informatiques.

3. Analitzar les estructures fonamentals d’un
sistema informatic (aparells i processos) per com-
prendre el seu funcionament i aplicar-lo d’'una ma-
nera adequada al desenvolupament de les tasques
proposades.

4. Adquirir les bases conceptuals i procedimen-
tals necessaries per poder-se desenvolupar amb
normalitat en una societat on la tecnologia de la
informacidé forma part de la infraestructura i dels
metodes d'una gran varietat d'activitats economi-
ques, socials i personals.

5. Analitzar i valorar I'impacte social, étic i eco-
nomic que implica I'Gs de la tecnologia de la in-
formacio.

6. Valorar criticament els canvis que comporten
els avencgos tecnolagics, com la simulacié i la reali-
tat virtual, la interactivitat multimédia i la comu-
nicacio telematica, entre d'altres, als processos d'a-
prenentatge, als treballs qualificats i als métodes i
ambits de treball.

7. Assimilar els nous conceptes d’espai i de
temps que porten implicits I'Gs de la telematica i
del seus propers avencos, els quals canviaran subs-
tancialment la visié i el funcionament del mon.

8. Mostrar una conducta ética pel que fa a I'ls
del programari i de la informacid, i treballar per a
un Us pacific de les tecnologies de la informacio i
de respecte al medi ambient.
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Continguts
Fets, conceptes i sistemes conceptuals

1. Funcions avanc¢ades d’'un processador de
textos.

1.1. Taules, tabuladors i columnes.

1.2. Integracié de grafics i imatges dins d'un text.
1.3. Digitalitzacié i creacié de grafics i imatges.
1.4. Plantilles.

1.5. Combinacié de documents.

2. Ordinador i comunicacions.

2.1. Connexio.

2.2. Xarxes locals.

2.3. Telematica.

2.4, Serveis telematics.

2.5. Xarxes de comunicacio internacionals.

3. Emmagatzemament i recerca de la infor-
macio.

3.1. Tipus d'informacid.

3.2. Caodificacié de la informacio.

3.3. Suport fisic de la informacio.

3.4. Bases de dades.

3.5. Tipus de bases de dades: relacionals i docu-
mentals.

3.6. Accés a bases de dades: CD-ROM i via tele-
matica.

4. Multimeédia, integracio dels diferents tipus
d’'informacio.

4.1. Tractament de la informacié grafica anima-
da i sonora.

4.2. Ordinador i so.

4.3. Ordinador i video.

4.4. Programari multimedia.

5. Tractament de la informacié numeérica.
5.1. El full de calcul.

5.2. Aplicacions dels fulls de calcul (simulacio,
tempteig, estadistica).

5.3. Representaci6 grafica de les dades.
5.4. Tipus de grafics i parts d'un grafic.

5.5. Altres aplicacions: paquets numeérics, esta-
distics i de tractament simbolic.

Informatica

6. Maquinari d'un sistema informatic.
6.1. Ordinador i perifeérics.

6.2. Unitat central de procés.

6.3. Memoria.

6.4. Busos de comunicacio.

6.5. Placa base.

6.6. Periférics.

6.7. Evolucié historica de la informatica i ten-
dencies de futur.

6.8. Analisi de les prestacions d’'ordinadors i pe-
riferics.

7. Programari d’un sistema informatic.
7.1. Sistemes operatius i entorns.

7.2. Conceptes basics d'algorismica i d’estructu-
res de dades.

7.3. Llenguatges de programacio.
7.4. Aplicacions generals i especifiques.

7.5. Terminologia informatica i de la tecnologia
de la informacio.

8. Impacte social de la informatica.

8.1. Introduccié de I'eina informatica a la socie-
tat.

8.2. Canvis professionals per a la incorporacié de
la informatica.

8.3. Noves professions que han nascut a causa
de la informatica i de la tecnologia de la informa-
cio.

8.4. Privacitat i confidencialitat de la informa-
cio.

8.5. Informatica i medi ambient.

8.6. Informatica i salut.

Procediments

1. Us avancat d’un processador de textos.

1.1. Realitzacié de les operacions necessaries
per modificar les caracteristiques d'un caracter,
d’'un paragraf i d’'una pagina.

1.2. Realitzacié d’'operacions amb taules, tabula-
dors i columnes.

1.3. Integracio d'imatges i grafics en un docu-
ment.

1.4. Creacid i Us de plantilles.

1.5. Combinacié de documents per fer etiquetes
i documents personalitzats.
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2. Utilitzaci6 de periférics.
2.1. Teclat.

2.2. Ratoli.

2.3. Impressora.

2.4. Modem.

2.5. Escanner.

2.6. Unitat de disc dur.

2.7. Unitat de disquet flexible.
2.8. Unitat de CD-ROM.

2.9. Connexié dels periferics elementals a I'or-
dinador.

3. Us de la connectivitat.

3.1. Realitzacié de les operacions basiques a ni-
vell d'usuari de xarxa local.

3.2. Realitzacié de les operacions d’'accés a dife-
rents serveis telematics.

4. Aplicaci6 d’'un gestor de bases de dades.

4.1. Creacid, edici6é, manteniment, consulta, or-
denacid, filtratge i impressi6 d’'una base de dades.

4.2. Utilitzacio de bases de dades relacionals.
4.3. Utilitzaci6 de bases de dades documentals.

4.4, Utilitzacio d'aplicacions multimedia del ti-
pus enciclopédies.

5. Utilitzacié d’un full de calcul.

5.1. Creacid, edicio i impressié de fulls de calcul
per resoldre problemes diversos.

5.2. Creacid de grafics per representar dades
numeriques.

5.3. Utilitzacié de fulls de calcul per a simulacié.

6. Utilitzacié de grafics.

6.1. Creacio i modificacié de grafics a través
d’'una aplicacio6 grafica.

6.2. Digitalitzacio d'imatges.

7. Manteniment i instal-laci6 de programari.
7.1. Instal-laci6 de programari en un ordinador.

7.2. Eliminaci6 de programari i de dades obso-
letes.

7.3. Realitzacié de copies de seguretat i copies
de disquets.

7.4. Navegacio per un disc dur.

7.5. Utilitzacié d'aplicacions que permeten la
manipulacio de fitxers i de discos.

Valors, normes i actituds

1. Actitud ética en I'Gs i1 la difusié de la infor-
macio.

2. Utilitzaci6 acurada del sistema informatic.

3. Valoracio de la influéncia que té la utilit-
zaci6 de la informatica a la nostra societat.

4. Valoracio dels canvis que provocara l'a-
plicacid i generalitzacio de les tecnologies de la
informacio.

5. Presentacio correcta i puntual de qualse-
vol document.

6. Adquisici6 d’'una actitud d’investigacid i
de curiositat quant a I'is de programari nou o
de noves versions.

7. Tolerancia i generositat envers els seus
companys/es i interés per al treball en grup.

8. Interés per utilitzar correctament la termi-
nologia propia del mon de la informatica.

9. Manifestacié d’una actitud d’autocritica i
d’autoavaluacio cap als treballs propis.

Objectius terminals

1. Crear, editar, emmagatzemar, recuperar, mo-
dificar i imprimir un document de text amb taules,
tabuladors, columnes i elements grafics inserits.

2. Crear, editar, digitalitzar, modificar, emmagat-
zemar i recuperar informacio grafica o iconica.

3. Crear documents personalitzats i etiquetes.

4. Usar els diferents periférics: teclat, ratoli, im-
pressores, modem, escanner i unitats d’emmagat-
zemament amb correccié i seguretat.

5. Descriure i accedir a diferents serveis tele-
matics i operar-hi.

6. Crear, editar, actualitzar, consultar, ordenar,
filtrar i imprimir bases de dades.

7. Fer recerca i consultar informacio a partir de
bases de dades documentals, multimédia.
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8. Crear, editar, emmagatzemar, recuperar, uti-
litzar i imprimir fulls de calcul d'una complexitat
equivalent al nivell matematic de I'etapa.

9. Crear, editar, emmagatzemar, recuperar i im-
primir grafics estadistics mitjancant un full de cal-
cul.

10. Emprar el programari basic d'usuari de ser-
veis de xarxes telematiques.

11. Realitzar les tasques elementals de mante-
niment i d'instal-laci6 d'un sistema informatic.

12. Utilitzar i descriure els elements fisics i 10-
gics que intervenen en les xarxes d'area local.

13. Descriure i explicar la composicié i funcio-
nament d’un sistema informatic.

14. Descriure els diferents tipus de programari
d’un sistema informatic.

15. Descriure la composicio i funcionament d’'un
sistema multimédia.

16. Descriure i explicar els tipus, la codificacio i
els suports fisics de la informacio.

17. Descriure i explicar correctament les aplica-
cions informatiques com ara processador de tex-
tos, gestor de bases de dades, full de calcul, pro-
grama de grafics.

18. Escaollir el sistema i I'aplicacié informatica
adequada per resoldre un problema, una tasca o
un procés determinat.

19. Utilitzar amb normalitat i d’'una manera acu-
rada un sistema informatic.

20. Analitzar i valorar els canvis que provoca la
utilitzacié de la tecnologia de la informacié als di-
ferents ambits de la vida.

21. Actuar amb responsabilitat en I'Gs de la in-
formacié i del programari.

22. Valorar amb esperit critic I's de la tecnolo-
gia de la informacio.

23. Valorar d'una manera positiva que I'Gs de la
tecnologia de la informacio serveixi per potenciar
la pau i el respecte al medi ambient, i permeti
avancar en la millora de la salut i de les condicions
de vida de tothom.
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