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INTRODUCCIO

Els objectius generds de la matéria dinformética s orienten a fer
de I'dumne un usuari intel-ligent, critic i étic de I'eina informatica.
Aquest judici porta implicites tres idees basiques que han donat
lloc as diferents continguts que contempla lamatéria

Quan diem que lainformatica és una eing, fem referenciad fet que
no es tracta d'gprendre informatica per ella mateixa, Sné gprendre
la utilitzacié d'un conjunt d'aplicacions informatiques (processador
de textos, gestor de bases de dades, full de cacul...) -de vegades,
també anomenades eines informatiques-, que puguin ser utilitzades
per I'dumne, de forma profitosa i segons les seves necessitats, en
qualseval dtra matéria o disciplina dins s seus estudis, 0 bé en
alguna activitat de la seva vida persona. Eines que també podra i
haura dusar en estudis podteriors (universitaris o de formacié
professond) i, ben segur, en € moén labord. Totes aquestes
aplicacions porten associada una  sie de  continguts
fonamentalment de tipus procedimenta. Aixi, podem afirmar que
una bona part dels continguts de la matéria dinformatica son
d'aquest tipus.

En segon lloc, quan parlem de ser un usuari intdl-ligent ens referim
d fet que I'dumne ha de saber escallir quina és l'eina més
adequada en cada moment, en funcié de la tasca que pretén fer, ha
de conéixer es components del maquinari i del programari que
formen un ssema informatic per td dobtenir-ne un millor
rendiment. Ha d'entendre com interactuen, ha de saber triar quin
maguinari és e més adient a les seves necessitats.. En aquest cas,
a diferencia d'abans, la mgjoria dels continguts tenen un caire de
tipus conceptud.

Finament, ser un usuari critic i tic obliga a reflexionar sobre I'Us
de I'ena informética, les implicacions de la informética i de la
tecnologia de la informacié en la nostra societet i, findment, els
canvis que aixo comportaen € trebdl, enl'oci i, finsi tot, alavida
quotidiana. També ha de mostrar una conducta €ética envers 1'Us
del programari i de lainformacio.

Aixi, doncs, un cop anditzades aquestes tres idees basiques,
podem resumir dient que e's continguts de la matéeria dinformatica
presenten aspectes de tipus procedimenta, conceptud, dandig,
reflexié i dactitudsi de vaors.

Es evident que hi ha diverses formes de repartir aquests continguts
en dos moduls. La proposta que presentem procura fer dos
moduls equilibrats pel que fa a procediments, conceptesi actituds.
Per ax0 shan repartit tots els continguts (procedimentals i
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conceptuas), aixi com la pat dandis critica, entre es dos
moduls.

Es oportti recordar que les unitats didactiques més tedriques cal
tractar-les de forma smultania amb les unitats didactiques de caire
més procedimenta. També shauria de procurar, sempre que Sigui
possble, la coordinacié amb dtres materies del curs, per td
d'aconseguir la utilitzacio red de les diferents eines informatiques
que I'dumne va aprenent d llarg des dos moduls, sigui per fer
trebals, presentar grafics, fer caceuls, etc. Aixo guda que I'dumne
entengui millor & sentit de lainformatica com a einai afer-ne un
Usred per d treball en atres matéries.

Atenent ds criteris que sacaben desmentar, es proposa la
modulacié seglient:

Modul 1: Processador de textos, multimediai telematica

Aquest modul tractara tres blocs amb fort contingut procedimental
amb d seglent ordre processador de textos, telematica i
multimedia, que ha de permetre a I'dumne € maneig correcte de
qualsevol informacio textua, grafica i sonora, i accedir a fonts
dinformacio detot tipus, locadsi remotes.

Aixi mateix, es tractaran a nivell conceptud & maguinari i ds
conceptes dd tractament de la informacié que es fan servir i que
fonamenten el's blocs procedimentals.

Finament, es reditzara un trebal per anditzar I'impacte socid de
lainformatica

Modul 2: Bases de dadesi full de calcul.

Sedtudia @ tractament textua i numéric de lainformacio a través
de dos gpartats dat contingut procedimental com son les bases
de dadesi d full de cdcul. Es pot complementar amb un bloc més
conceptud i menys practic com € programari dun sstema
informatic. A continuacid, es trebdlen s continguts de
manteniment i dingtdlacié de programari, que també son de
carecter procedimental.

Finament, es redlitzara un trebd| per gprofundir en I'impacte socid
de lainformatica orientat a's eixos transversal's com la pau, la salut
i laconfidenciditat de lainformacio.

A la taula seglient es mostra a quins continguts i objectius
terminals del primer nivell de concrecid dona resposta cada modul,
com shadividit en unitats didactiquesi com shatemporaitzat.
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MODUL NOM CONTINGUTS DEL PRIMER OBJECTIUS UNITATS DI DACTIQUES TEMPS
NIVELL TERMINALS (hores)
Fets Proced. aor
1 PROCESSADOR | 1.1, 1.2, 11,12, 1,23, 1,2,3,4,5, 7, | 1L.Processador de textos avancat. 10
DE TEXTOS, 1.3, 1.3, 1.4, 4,56 12 13, 15, 18, | 2.Maguinari d'un sistemainformétici la
MULTIMEDIA | | 1.4, 15, 15, 2.1, 7,8,9 19, 20, 21, 22, | informacio. 5
TELEMATICA | 21,22 2.2,2.3, 23 3. Connectivitat i telematica. 8
2.3, 2.4, 2.4, 25, 4, Multiméedia 8
25,41, 3.1, 3.2, 5.Impacte socia de lainformatica 4
4.2, 4.3, 6.1, 6.2
4.4, 6.1,
6.2, 6.3,
6.4, 6.5,
6.6, 6.7,
6.8, 8.1,
8.2,83
2 BASES DE 22,31, 1.5 2.6, 1,23, 2,34,68,9, | 1. Gestor de bases de dades. 10
DADESI FULL 3.2, 3.3, 2.7, 2.8, 4,5, 6, 10, 11, 12, 13, | 2. Full de calcul. 10
DE CALCUL 3.4, 35, 2.9, 31, 7,8,9 14, 16,17, 19, | 3. Programari d'un sistema informatic. 4
3.6,5.1, 41,4.2, 20, 21, 22, 24 | 4. Manteniment i instal.laci6 de programari. 6
52,53, 4.3,4.4, 5. Impacte socia de lainformatica. 5
54,55, 51, 5.2,
7.1,7.2, 53, 7.1,
7.3, 7.4, 7.2,7.3,
7.5, 8.4, 74,75
8.5, 8.6
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A la taula seglent, inversa de I'anterior, sindica a quin modul o

maoduls es troba cada contingut o objectiu terminal del primer nivell

de concreci6.

Modul

11,2
11,2

Continguts
d actituds

11,2

11,2

11,2

11,2

11,2

112

11,2

Modul

Objectius
terminals

11,2

11,2

11,2

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

11,2

11,2

11,2

11,2

112

22
23
24

Modul

Continguts de
procediments

11
1.2
1.3
14
15

21

11,2

22
2.3

24
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9

| 2
|2

11,2

3.1

3.2

4.1

4.2

4.3

4.4
5.1

5.2

5.3
6.1

6.2

7.1

7.2
7.3

7.4

Modul

Continguts de

fets
1.1
1.2
1.3
1.4
15

21

11,2

22
2.3

24
2.5

3.1

3.2

3.3

3.4
3.5
3.6

4.1

4.2

4.3

4.4
5.1

5.2

5.3

5.4
5.5
6.1

6.2

6.3

6.4
6.5
6.6

6.7

6.8

7.1

7.2

7.3
7.4
7.5

8.1

8.2

8.3

8.4
8.5
8.6
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Activitats d'avaluacio

Les activitats d'avaluaci6 dd's dos moduls han de ser molt similars, ja
que sha optat per una modulacié equilibrada dels continguts
conceptuasi procedimentds, és adir, a cada modul hi ha unitats de
caracter eminentment procedimentd i atres, fonamentament, de
caire conceptud. | és en d tipus dunitat on rau les diferencies quant
a tipus davduacio formativai sumetiva.

En totes les unitats didactiques cd comencar amb una avauacio
inicid per copsar els coneixements previs dels dumnes i adequar
I'acci6 a partir d'éls per td daribar ds objectius proposats. A les
unitets de caire procedimentd, aguesta avaluacio inicid pot consistir
en la reditzaci6 dun petit exercici practic, on ca reditzar s
procediments claus. En dtres casos, es pot utilitzar un petit
guliestionari de preguntes curtes, o bé de tipus test que ens indiqui
quins coneixements previs té I'dumne. O bé de forma ord, quan
sexpliquen €s objectius de la unitat didactica, es poden fer
preguntes que ensindiquin es nivellsdel grup classe.

A les unitats didactiques de tipus procedimenta, l'avaluacio
formativa es va fent a mesura que es dumnes van reditzant les
activitats practiques amb I'observacié de la manera com trebdlen i
anb la correcci6 setmand dd trebals fets. Ca potenciar
I'autocorreccié fecilitant ds dumnes es resultats finds de les
practiques perque dls mateixos sautoavaluin i per tant, reconeguin i
gprenguin dels errors comesos.

Al final, de cada unitat didactica de tipus procedimenta cd fer una
avaduacié sumativa que pot consigtir en un exercici practic, en €
qud entrin lamagjoria dels procedimentsi conceptes tractats.

A les unitats de tipus tedric, ca fer una avauacio formativa a través
de la correcci6 dels exercicis o de mapes conceptuals fets a classe o
acasa

Per avaluar s conceptes que intervenen en € modul shaurien de fer
dues proves de tipus test, 0 bé de preguntes curtes per obtenir una
avaduacio sumativa.

A l'Ultima unitat de cada modul, s aumnes han de reditzar un
treball globalitzador dels procediments que han tractat a través d'un
centre dinterés. Aquesta és, sens dubte, una activitat d'avaluacio
sumativa, que ens permet coneixer € nivell del's objectius assolits per
cada aumne.

L'avauacié de les normes de funcionament de l'aula i de l'equip
informatic, presentacié puntual de les practiques i dels trebals,
reditzacio dexercicis i autoavaluacio dels trebdls, cal fer-la através
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duna observacié sstematica i, a més a més, utilitzant una pauta
d'observacio dd trebdl diari. Aquesta pauta hauria dincloure també
aspectes d'actitud que cd tenir en compte en certes activitats com les
de trebdl en petits grups, que han de fomentar € trebal en equip.
Findment, a l'GItima unitat didactica de cada modul hi ha un fort
contingut sobre valorsi actituds que cd trebdlar i avauar.

Resumint, per a cada modul i pel que fa a procediments, es pot
disposar de: 3 notes obtingudes a través de provés practiques, 3
notes de les correccions de les practiques de les respectives unitats i
una nota ddl trebal de I'Uitima unitat. Aixi, per obtenir la nota global
de procediments, cal ponderar aguestes 7 notes.

A nivel de conceptes, es pot tenir dues notes de les dues proves
tedriques més notes dels exercicis fets a classe 0 acasa i la nota de
conceptes del trebdl de I'Uitima unitat. Finment, ca ponderar
aguestes notes per obtenir lanota global de conceptes.
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MODUL 1: PROCESSADOR DE TEXTOS, TELEMATICA |
MULTIMEDIA

Introduccioé

Es sabuit I'interés de I'dumnat pel maneig de I'ordinador i que en un
principi es troba més motivat vers s procediments que no pas per
qilestions conceptuals del sistemainformétic. Es en aguest sentit que
comencarem plantgant una primera unitat didactica d'at contingut
procedimental com éslade processador de textos; estem segurs que
molts dels aumnes tenen coneixements previs a través de crédits
redlitzats en etapes anteriors o bé per autoformacio, laqual cosa pot
facilitar I'inici de la matéria. Tenint en compte tot aixo, encetarem la
unitat amb una avduacié inicid 1 amb practiques de les
caracteristiques basiques i principas daquest tipus daplicacio,
passant a desenvolupar, tot seguit, les seves prestacions avangades.
Quan sarribi a la meitat de la unitat del processador de textos, es
comencara, Smultaniament, la unitat didactica, més conceptua o
tedrica, de maguinari dun sstemainformétic i lainformacio. Per ta
de fer més amena la materia convé smultangar procediments i
conceptes.

Una vegada acabades les dues primeres unitats, es tractara la unitat
didactica connectivitat i telematicai, seguidament, la de multimédia
Atés que aguestes unitats sdn més equilibrades pel que fa a
continguts de procediments i de conceptes, saniran desenvolupant
dternant les parts tedriques amb les parts més practiques.

Findment, es reditzara la unitat didactica de I'impacte socid de la
informatica com a centre dinterés mitjancant un trebal de recercai
daplicacio de les eines informatiques tractades anteriorment.
L'objectiu de posar aquesta unitat d final dels moduls és doble. Per
una banda, permet trebalar uns continguts de vaors, normes i
actituds i, per I'altra, permet aplicar & procediments abans treballats
ales unitats didactiques anteriors i, per tant, pot ser una einade cara
al'avaluacio sumativa

Unitat didactica 1. Processador de textos avancat

Objectius
- Crear, editar, emmagatzemar, recuperar, modificar i imprimir un
document de text amb taules, tabuladors, columnes i dements
graficsinserits,
Continguts

Fets, conceptesi sistemes conceptuals
- Caracteristiques de paragraf i de caracter.

7
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- Taules, tabuladorsi columnes.

- Integracié de gréficsi imatges dins d'un text.
- Plantilles.

- Edtils.

Procediments

- Redlitzacio de les operacions necessxies per modificar les
caracteristiques d'un caracter, d'un paragraf i dunapagina

- Redlitzaci6 d'operacions amb taules, tabuladorsi columnes.

- Integracié dimatgesi grafics en un document.

- CreaciO i Usde plantillesi edtils.

Valors, normesi actituds

- Utilitzaci6 acurada del sstemainformatic.

- Presentaci6 correctai puntua de qualsevol document.

- Adquisicié duna actitud dinvestigacio i de curiositat envers I'Us de
programari nou o de versons noves.

- Tolerancia i generositat envers €s seus companys i interés pel
trebal en grup.

- Interés per utilitzar correctament la terminologia propiadel moén de
lainformatica

- Manifestacié d'una actitud d'autocritica i d'autoavauacio envers ds
propistreballs.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-apr enentatge

Atenent les caracteristiques procedimentas d'aguesta unitet, seria
convenient preparar les activitats d'aprenentatge de manera que cada
adumne trebdli amb un ordinador duna manera individua. El
materia que I'umne hauria de disposar per reditzar aguestes
activitats hauria de tenir una part tedrica, on sexplica s conceptesii
procediments que haura de trebdlar, i unadtra part, amb e gui6 per
reditzar les diferents practiques. Ca utilitzar un processador de
textos que permeti la integracié de grafics. Convé preparar unes
activitats d aprenentatge inicias de 2 hores de durada, que permetin
fer una avaduacié inicid daguesta pat i, d matex temps,
desenvolupar uns exercicis que ens permetin unificar i tractar la
diverstat de coneixements previs (sobre @ format de caracter, de
paragraf | de pagina) exigtent entre I'dumnat, ja que aguns déls
poden no haver fet cap credit previ dinformatica amb aguests
continguts durant |'etapa de I'ESO. Seguidament, cal desenvolupar
activitats practiques d'una hora de durada aproximadament sobre
tabuladors, taules, columnes, plantilles, edtils i combinacio de
documents (les activitats sobre taules i combinacié de documents
podrien durar més d'una hora). Cad guardar una hora per a
I'avaluacié sumativa d'aguest bloc.

Temporitzacio

10 h.
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Unitat didactica 2. Maquinari d'un sistema informatic i la informaci6

Objectius

Continguts

- |dentificar la composicié i explicar d funcionament dun sstema
informatic.

- Usar ds diferents periférics teclat, rateta, impressores, modem,
escanner i unitats d'emmagatzemament amb correcciO i seguretet.

- Explicar estipus, la codificacid i s suports fisics de lainformacio.

Fets, conceptesi sistemes conceptuals
- Ordinador i periferics.

- Unitat central de proces.

- Memoaria

- Busos de comunicacio.

- Placabase.

- Periférics.

- Tipus dinformacié.

- Codificacio de lainformacio.

- Suport fisic de lainformacio.

Procediments

- Utilitzaci6 dels periférics teclat, rateta, impressores, modem,
escanner i unitats d'emmeagatzemament amb correcciO i seguretet.

- Connexi6 d'un ordinador i ds seus periférics.

Valors, normesi actituds

- Utilitzaci6 acurada del sstemainformatic.

- Presentaci6 correctai puntua de quasevol treball.

- Interés per utilitzar correctament la terminologia propia de la
informatica.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-aprenentatge

Shauria de disposar de recursos didactics per a I'explicacié dels
conceptes relaius a maguinari i la informacio. Preparar activitas
d'aprenentatge que permetin identificar i manipular les parts d'un
ordinador. Seria convenient disposar dordinadorsi components vells
gue permetin la seva obsarvacié, i, S sescau, € seu muntatge |
desmuntaige, per tad de familiaritzar-se amb & maquinari de
l'ordinador i les seves funcions. Redlitzacié desquemes i mapes
conceptuals. Aquesta part del maquinari es pot completar amb
activitats de recerca dinformacié sobre € maguinari en revistes
dinformatica que permeti a I’dumne interpretar correctament la
informacié dels anuncis i de les ofertes del mercat | @ mateix temps
conéixer els estandards del moment. Totes aguestes activitats es
podrien reditzar en petit grup. A I'apartat de la informacio, ca

9
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preparar activitats per trebalar diferents tipus de codificacio i de
codis existents alanostra societat (ISBN, NIF, BARRES...) que han
de permetre a I'dumne adonar-se de la importancia dels codis dins
del tractament de lainformacio.

Temporitzacio
5h

Unitat didactica 3. Connectivitat i telematica

Objectius

Continguts

- Explicar es conceptes més dementals sobre la connectivitat entre
elsordinadorstant anivell de xarxalocal com de xarxa remota.

- Descriure | entendre els conceptes de les xarxes locals usuari,
paraula de pas, drets, cues dimpressd, impressores remotes,
ordinadors servidors.

- Emprar unaxarxalocd anivell dusuari.

- Descriure i entendre €ls elements de les xarxes remotes. modem,
empresa servidora d'accés, empresa de serves...

- Fer recerca i consultar informacié a partir de bases de dades
documentas, multimedia, BBS i xarxes internacionds com
Internet.

- Actuar amb responsabilitat en I'Us de lainformacio.

Fets, conceptesi sistemes conceptuals

- Connectivitat.

- Xarxeslocds.

- Tdlematica

- Saves tdematics. Correu dectronic, Accés a informacio,
Teledebats...

- Xarxes de comunicacio remotes, nacionasi internacionals.

Procediments

- Redlitzaci6 de les operacions basiques a nivell dusuari de xarxa
local.

- Ingtal.lacié del programari per ala connexi6 teleméatica

- Utilitzacio dels diferents servels telematics: missatgeria electronica,
accés ainformacio de tipus multimédia, transmissié defitxers...

Valors, normesi actituds

- Actitud &ticaen I'Gsi ladifuso delainformacio.

- Utilitzaci6 acurada ddl sstemainformatic.

- Vdoraci6 de lainfluencia que té la utilitzacio de lainforméticaala
nostra societat.
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Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-apr enentatge

Shauria de disposar dun materid didactic per poder explicar es
conceptes relatius a la connectivitat entre ordinadors. Shaurien de
preparar activitats relacionades amb la utilitzacié d'una xarxa locd,
amb la qual es comparteixen recursos. disc dur, impressora.. i
permet experimentar e€ls conceptes préviament explicats. Féra
interessant  preparar una activitat relativa a la ingd-lacio de
programari per a la connexié amb Internet, posant especid émfas
amb la configuracié que hem de posar a programari per tal que la
connexié funcioni correctament. Preparar activitats per a petits
grups que permetin fer practiques redls de connexi6 a BBS i a
Internet. Seria convenient posar-se d'acord amb dtres centres per
poder fer practiques de missatgeria i de teledebats. Ca també que
practiquin la navegaci6 i la recerca dinformacié a través dinternet.
Atesa l'exigéncia dun sol modem i/o linia telefonica exterior
dedicada a la connexi6 telematica, aquestes practiques shaurien de
trebdlar en grup i de forma smultania, és a dir, mentre un grup
trebala € tema dinternet, un atre podria fer la practica reativa a
xarxeslocals.

Temporitzacio

8 h.

Unitat didactica 3. Multimédia

Objectius

Continguts

- Destriure lacomposicio i funcionament d'un sistema multimedia
- Crear, editar, digitalitzar, modificar, emmagatzemar i recuperar
informacio grafica o iconicai sonora

Fets, conceptesi sistemes conceptuals

- Tractament de lainformacio graficaanimadai sonora.

- Digitditzacid i creacio de graficsi imatges.

- Ordinador i 0.

- Ordinador i video.

- Tipus d'unitats de disc optic: CD-AUDIO, CD-ROM, CD-,
PHOTOCD i CD-R.

- Programari multimedia

Procediments

- Utilitzacié d'gplicacions multimedia.

- Creacio i modificacié de grafics através d'aplicacions grafiques.
- Canviar d format dun gréfic.
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- Digitaitzacio dimatges.
- Creaci6 i modificacio de fitxers de o.

Valors, normesi actituds

- Tolerancia i generositat envers €s seus companys i interés pel
trebal en grup.

- Utilitzaci6 acurada del sstemainformatic.

- Presentaci6 correctai puntua de qualsevol document.

- Adquisicié duna actitud dinvestigacio i de curiositat envers I'Gs
d'un programari nou o de noves versons.

- Interés per utilitzar correctament la terminologia propia la
informatica.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-aprenentatge

Shauria de disposar d'un materid didactic per poder explicar €s
conceptes rdatius d tractament de la informacio gréfica, animada i
sonorai €ls conceptes de multimédia Els alumnes poden elaborar un
glossari de termes rdlatius alamultimedia

Preparar activitats individuals o en petis grups que permetin fer:
creacio de fitxers grafics a través de programes de tipus paint i de
vectorids, conversé dd format de fitxers grafics, manelg de
biblioteques de dlipat, digitditzacié dimatges a través d'un
escanner, creacid i reproduccio de presentacions tipus transparencies
o digpositives, creacio i reproduccio de fitxers de so i reproduccio
dimages de video a través dun ordinador multimédia. Seria
convenient reditzar agunes practiques  sobre la utilitzacio
daplicacions multimédia tipus enciclopédies que integren text,
gréfics, videoi 0.

Temporitzacio
8 h.

Unitat didactica 5. Impacte social de la informatica
Objectius

- Anditzar i vaorar €s canvis que provoca la utilitzacio de la
tecnologia de lainformacié en s diferents ambits de lavida

- Vdorar amb eperit critic I'is de la tecnologia de lainformacio.

- Escallir I'aplicacié informatica adequada per resoldre un problema,
unatasca o un procés determinat.

- Utilitzar amb normdlitet i de forma acurada un sistemainformatic.

- Actuar amb responsabilitat en I'Gs de la informacio i de
programari.
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Continguts

Fets, conceptesi sistemes conceptuals

- Introducci6 de I'einainformética ala societet.

- Canvis professionals causats per laincorporacio de lainformatica.

- Noves professions que han nascut a causa de lainforméticai de la
tecnologia de lainformacio.

Procediments
- Redlitzaci6 dun trebdl amb les eines informatiques utilitzades a les
anteriors unitats didactiques.

Valors, normesi actituds

- Vdoraci6 de lainfluencia que té la utilitzacio de lainforméticaala
nostra societat.

- Vaoracio dels canvis que provocara l'aplicacio i generditzacio de
les tecnologies de lainformacio.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-aprenentatge

Aquesta unitat utilitza un aspecte de I'impacte com a centre d'interes
amb vistes a poder gplicar es conceptes i procediments trebdlats
sobretot a la unitat del processador de textos i també en dtres
unitats didactiques tractades dins d'aguest modul.

Cddra que € professor/a propos un conjunt de temesi €ls alumnes,
en petits grups, hauran d'escollir un d'aquests i reditzar un trebal
que inclogui la recerca de fonts dinformacio i deaboracié dun
dosser que, posteriorment, hauran d'exposar a la resta de la classe.
Per alarecercadinformacid i I'daboracio dd dosser ca que utilitzin
totes les eines informatiques que han gpres a les activitats anteriors,
és a dir, d processador de textos, utilitzacié denciclopédies
multimedia, recercaatravés d'internet...

Temporitzacio

4 h.
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MODUL 2: GESTOR DE BASES DE DADES | FULL DE CALCUL

Introduccioé

En aguest modul es veuran, fonamentalment, dues aplicacions més,
després d'haver afermat € processador de textos en € primer
modul, que son basiques en una formacié genera com a usuari de
I’eina informatica. Aquestes son € gestor de bases de dades i € fulll
de cacul. També es considera adient donar una visié generd de
programari per tenir s conceptes clars i entendre correctament les
diferéncies, per exemple, entre un sSistema operatiu, un llenguatge de
programacio i una aplicacio feta, precisament, amb un Illenguatge de
programacié. D’dtra banda, I'dumne ha d'ingalar i desingtd lar
programes de |’ equip, aixi com optimitzar € seu rendiment amb una
correcta configuracid d'aguests programes O una correcta
organitzacio del disc dur. Tot aix0 es veu a la unitat anomenada
manteniment i instdlacié de programari. Findment, es dediquen
unes hores a I'impacte socid de la informatica, pensada aquesta
unitat com a centre dinterés on Sapliquen €ds diferents
gprenentatges del modul.

Es comenca, doncs, amb la unitat didactica del gestor de bases de
dades que, com hem dit abans, és de caracter procedimental. Un cop
fetes les primeres hores daguesta unitat, cadria continuar-la
smultaniament amb la unitat del programari d'un sSistema informatic,
de caire tedric, per tal de compaginar s aspectes practics amb s
tedrics. Seguidament es redlitzaran les unitats de full de cdcul i de
manteniment i ingtal.lacio de programari. Findment es tractaria la
unitat de I'impacte socia de lainformatica.

Unitat didactica 1. Gestor de bases de dades

Objectius
- Anditzar s conceptes relacionats amb les bases de dades i €s
programes que permeten la seva gestio.
- Utilitzar ds recursos que ofereix un gestor de bases de dades per a
la creacié, manteniment i consultad’ una base de dades.
- Creaci6 d etiquetes i de documents personalitzats.
Continguts

Fets, conceptesi sistemes conceptuals

- Les bases de dades.

- Tipus de bases de dades. rdlacionasi documentals.
- Accés abases de dades: CD-ROM.

- Combinaci6 de documents.

Procediments
- Creacio, manteniment i consulta d'una base de dades.
- Utilitzaci6 de bases de dades relacionals.
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- Utilitzaci6 de bases de dades documentals.

- Utilitzacié d'gplicacions multimedia.

- Combinacié de documents per fer etiquetesi documents
personalitzats.

Valors, normesi actituds

- Utilitzaci6 acurada del sstemainformatic.

- Presentaci6 correctai puntud delstrebals.

- Interés per utilitzar correctament la terminologia propia de la
informatica.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-apr enentatge

Ateses les caracteristiques procedimentals d'aguesta unitat, seria
convenient preparar les activitats d'aprenentatge de manera que cada
dumne trebdli amb un ordinador individuament, sempre que

I equipament ho permeti.

Cd utilitzar un gestor de bases de dades relaciona d'un entorn
grafic. Posteriorment, preparar activitats que permetin practicar i
entendre correctament les principas tasques d’ un gestor de bases de
dades. creaci6, manteniment, consulta, filtratges, reditzacio
d'informes, reditzacio d' etiquetes... S han de trebalar es conceptes
basics d'una base de dades documenta i preparar activitatls que
permetin un accés red a diferents bases d’ aguest tipus, on poder fer
recerca dels documents que tracten d'un terme o termes
determinats. També es poden preparar activitats per a la recerca
dinformaci6 en gplicacions multimédia com Sinera, Encarta,
Universdl... Els recursos necessaris seran, doncs, un gestor de bases
de dades relaciona i un gestor de bases de dades documentd, o bé
algunes bases de dades documentals i @ programari corresponent
per alarecerca

Temporitzacio

10 h.

Unitat didactica 2. Full de calcul

Objectius

- Crear, editar, emmagatzemar, recuperar, utilitzar i imprimir fulls de
cacul dunacomplexitat equivadent d nivell matematic de |’ etgpa.

- Crear, editar, emmagatzemar, recuperar i imprimir grafics
estadistics mitjangant un full de cacul.

- Redlitzar trebdls estadistics mitjangant les eines informatiques.
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Continguts

Fets, conceptesi sistemes conceptuals

- El full decdcul.

- Aplicacions dels fulls de calcul (smulacio, tempteig, estadigtica..)
- Representacio grafica de les dades.

- Tipus de graficsi partsdun gréfic.

Procediments

- Creaio, edici6 i impressio de fulls de cacul per resoldre problemes
diversos.

- Creaci6 de grafics per representar dades numeériques.

- Utilitzacié de fulls de calcul per alasmulacio.

Valors, normesi actituds

- Utilitzaci6 acurada del sstemainformatic.

- Presentaci6 correctai puntua de qualsevol document.

- Adquisicio dunaactitud dinvestigacio i de curioditat envers|’ Us
d'un programari nou o de noves versons.

- Interés per utilitzar correctament laterminologiapropiadela
informatica.

- Manifestacio d'una actitud d' autocritica i d’ autoavaluacio envers
elspropistrebals.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-apr enentatge

Donades les caracteristiques procedimentds d'aquesta unitat, seria
convenient preparar les activitats d'aprenentatge de manera que cada
aumne trebalés amb un ordinador d'una manera individud, sempre
gue I'equipament ho permeti. Ca utilitzar un full de cacul dun
entorn grafic. Shaurien de preparar una s&rie de practiques o
exercicis, d'un grau de dificultat cada vegada major, que permetin
trebdlar les diferents posshilitats que ofereix un full de cacul.
També cadria contemplar una s&rie d'exercicis que contemplin i
permetin trebalar les principas funcions que ofereix quasevol
aplicaci6  dagueta mena  (matematiques,  financeres,
edtadistiques...). Findment, sha de trebdlar els grafics estadigtics
amb dsdiferentstipusi subtipus.

Temporitzacio

10 h.

Unitat didactica 3. Programari d'un sistema informatic

Objectius

- Explicar lacomposicié i funcionament d'un sisemainformatic.
- Decriure ds diferents tipus de programari d'un sistemainformatic.
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- Explicar correctament la funcié de les aplicacions informatiques
com ara Processador de textos, gestor de bases de dades, full de
cacul, programade gréfics...

- Integrar i tragpassar dades entre diferents aplicacions.

- Escallir I'aplicacié informatica adequada per resoldre un problema,
unatasca o un procés determinat.

Continguts

Fets, conceptesi sistemes conceptuals

- Programari d'un sistemainformatic.

- Sisemes operatiusi entorns.

- Llenguatges de programacio.

- Aplicacions generals.

- Aplicacions epecifiques.

- Terminologiainforméatica i de latecnologia de lainformacio.

Procediments

- Edici6, compilacid i execucio d un programa

- Creaci6 i edicié d'un document amb dades extretes de diferents
aplicacions.

Valors, normesi actituds

- Tolerancia i generositat envers €ls seus companys i interes pel
treball en grup.

- Presentaci6 correctai puntua de qualsevol document.

- Interés per utilitzar correctament la terminologia propia de la
informatica.

- Manifestacio d'una actitud d' autocritica i d’ autoavaluacio envers
elspropistrebals.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-apr enentatge

Shaurien de programar activitats de recerca i classficacio dds
diferents tipus de programari en revistes dinformatica i/o diaris. Pel
gue fa a la programecio, cd donar-li una dimensé de divulgacio,
mMés que uns continguts formatius, ara bé, és recomanable fer agun
programa senzill amb les eines de programacio més actuas.
Obviament, I’ objectiu d aguesta unitat no és ensenyar a programar.
Per entendre es diferents tipus de programari es pot preparar una
activitat, a partir d'un equip informatic sense cap programa,
conssent a posar un Sstema operatiu, un llenguatge de
programacio, un programa senzill fet (i compilat) amb agquest
llenguatge de programacio i, findment, una aplicacié del mercat.
Totes aguestes activitats es podrien reditzar en petits grups.
Redlitzaci6 d'una activitat practica que permeti traspassar dades
entre diferents aplicacions, per exemple dades d'una base de dades a
un full de cacul i daguest aun processador de text.
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Temporitzacio

4h.

Unitat didactica 4. Manteniment i instal.lacié de programari.

Objectius

Continguts

- Reditzar les taques dementds de manteniment dun sSstema
informatic.

- Tenir criteri dlemental per saber escollir un sstema informatic
adequat ales necessitats de I'alumne.

- Utilitzar d sstemainformatic de forma acurada.

- Usr es diferents periférics teclat, rateta, impressores, i unitats
d'emmagatzemament amb correccio i seguretat.

Fets, conceptesi sistemes conceptuals
- Evolucié higtoricade lainformaticai tendencies de futur.
- Egtructura de les dades en les unitats de disc.

Procediments

- Interpretacio de dades publicitaries d’ ordinadors i de periférics.

- Utilitzacié dds periférics unitat de disc dur, unitat de disquet
flexiblei unitat de CD-ROM.

- Connexio ddls periférics lementals al'ordinador.

- Ingtal laci6 de programari en un ordinador.

- Eliminaci6 de programari i de dades obsoletes.

- Redlitzaci6 de copies de seguretat i copies de disquets.

- Navegacio per un disc dur.

Valors, normesi actituds

- Utilitzaci6 acurada del sstemainformatic.

- Presentaci6 correctai puntua de qualsevol document.

- Adquisicio dunaactitud dinvestigacio i de curiogtat envers|’ Us del
programari nou o de noves versons.

- Interés per utilitzar correctament la terminologia propiadel moén de
lainformatica

- Manifestacio d'una actitud d' autocritica i d’ autoavaluacio envers
elspropistrebals.

Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-apr enentatge

S haurien de pensar una serie d' activitats per entendre i practicar les
connexions dels periférics a I'ordinador, com singala nou
programari en un sistema informatic, com s eliminen programes de
I’ordinador aixi com les dades obsoletes. Una altra activitat podria
tractar tot € tema de les copies de seguretat. Aquestes activitats es
poden reditzar en grups de dos dumnes o bé individuadment.
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Preparar lguna activitat per deixar clar que € disc dur i la unitat de
disc flexible son periférics, magrat que estiguin integrats dins la
caixa de I’ ordinador. Cadria disposar d’aguns d aquests periférics
desmuntats per poder-los mostrar.

Temporitzacio

6 h.

Unitat didactica 5. Impacte social de la informatica

Objectius

Continguts

- Anditzar i vaorar €s canvis que provoca la utilitzacio de la
tecnologia de lainformacié en s diferents ambits de lavida

- Actuar amb responsabilitat en I'Gs de la informacié i de
programari.

- Vdorar deformapositivaque I’ Us de la tecnologia de lainformacio
servelx per potenciar lapau i € respecte d medi ambient, i permeti
avancar en la millora de la sdut i de les condicions de vida de
tothom.

Fets, conceptesi sistemes conceptuals
- Privacitat de lainformacio.

- Informaticai medi ambient.

- Informaticai sdut.

Procediments
- Redlitzaci6 dun trebdl amb les eines informatiques utilitzades a les
anteriors unitats didactiques.

Valors, normesi actituds

- Actitud eticaen I'Gsi ladifusié de lainformacio.

- Vdoraci6 de lainfluencia que té la utilitzacio de lainforméticaala
nostra societat.

- Vdoracié dds canvis que provocal'aplicacio i generditzacio de les
tecnologies de lainformacio.

- Tolerancia i generositat envers es seus companys i interes pel
trebal en grup.

- Utilitzaci6 acurada del sstemainformatic.

- Presentaci6 correctai puntua de qualsevol document.

- Interés per utilitzar correctament la terminologia propia de la
informatica.

- Manifestacio d'una actitud d' autocritica i d’ autoavaluacio envers
elspropistrebals.
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Orientacions per programar les activitats d'ensenyament-apr enentatge

En aguesta unitat es trebala un aspecte de I'impacte com a centre
dinterés de amb viges a anditzar els conceptes i aplicar ds
procediments treballats en atres unitats didactiques.

Com a metode es proposa presentar una serie detemes aclassei €s
aumnes, en petits grups, hauran de reditzar un trebal de recerca i
I'daboraci6 dun dossier amb aspectes edtadigtics, que hauran
d exposar a la resta de la classe per debatre I'impacte socid en €s
camps de la pau, de lasdut i de la confidenciditat de lainformacio.
Per a la recerca dinformacio i I'élaboracié del dosser cd que
utilitzin totes les eines informatiques que coneguin, com ara full de
cacul, processador de textos, accés a bases de dades documentds i
enciclopedies, recercaatravés dinternet...

Temporitzacio

5h.
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