Els continguts digitals que tenim a I'abast

(extracte del Pla TAC de centre)

El moén digital inclou una gran quantitat de continguts educatius amb caracteristiques sovint
diferents dels continguts educatius tradicionals, que cal explorar i conéixer. Internet ens ofereix la
possibilitat de portar a la practica projectes amb centres d'altres ciutats o paisos, accedir a portals
especialitzats on es poden realitzar simulacions cientifiques, visionar documentals i pel-licules,
compartir la redaccié de documents, etc.

Per tal de poder treballar comodament amb els alumnes convé coneéixer els recursos digitals
existents i poder-los integrar a la programacio. Aixd requereix que el professorat, treballant en
equips de cicles, de departaments o d'altres, pugui anar seleccionant i seqlenciant els continguts
disponibles. Amb aquesta finalitat el Departament d'Educacié ha desenvolupat MeRLi, cataleg de
recursos educatius digitals, amb I'objectiu de proporcionar a la comunitat educativa un entorn de
catalogacio, indexacié i cerca de materials didactics que es pot trobar al cercador de la XTEC o de
I'edu365.cat (http://www.xtec.cat/merli/).

El grafic seglient representa diferents tipologies de continguts digitals educatius situats en relacié
a 2 eixos: el tipus d'interaccié (més oberta o més dirigida) i la focalitzacié de I'aprenentatge (més
en el contingut 0 més en les competéncies).
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Grafic 2: Mapa d'usos de continguts digitals

Els continguts que es troben en cadascun dels quatre quadrants o en les seves interseccions,
queden emmarcats per aquests eixos de forma que es pot determinar, segons la tipologia de
continguts emprats, quins sén els usos més habituals en les practiques del centre. Aixo reflecteix



en gran mesura l'estil pedagogic.
Exemples d'algunes d'aquestes categories serien:

e Materials de consulta i de referéncia: enciclopédies, diccionaris, atles,....

e Tutorials: materials educatius organitzats en forma de guia ordenada amb els continguts
d'aprenentatge i les instruccions per realitzar les activitats. Es el que s'entén per materials
d'autoaprenentatge. Ex: Geometria lineal i quadratica tridimensional
(http://www.xtec.cat/~jbartoli/)

e Exercitacions: activitats del Jclic, Mini unitats didactiques de I'edu365.cat, materials
elaborats amb Quaderns virtuals ... Ex. MUD de primaria, de llengua catalana, Les
bessones.

¢ Instruments de creacio i treball intel-lectual: Programari ofimatic, de dibuix, multimédia,
calculadores, traductors, eines de la web 2.0 (blocs, wikis, etc)...

e Simulacions: Applets o jocs que permeten simular processos fisics, quimics, realitzar
experiments, etc. Ex: portal d'astronomia Stellarium (http://www.stellarium.org/es/)

e Continguts adaptatius: permeten la personalitzacié. El sistema reconeix l'usuari i
I'encamina a la realitzacié d'activitats adaptades al seu nivell de coneixements i a la
superacid de les seves propies dificultats.(aquest tipus de materials encara sén molt
escassos a la xarxa)

e Projectes col'laboratius: a Internet es poden trobar possibilitats de realitzar projectes
telecol-laboratius entre centres educatius. Existeixen organitzacions dedicades a promoure
aquests tipus de continguts i d'intercanvis. La XTEC té una secci6 especifica que publicita
aquests projectes: Projectes en xarxa (http://www.xtec.cat/projxarxa/index.htm).



