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Durante esta presentacion voy a relatar una experiencia interdisciplinar que hemos tenido
en mi Instituto y en la cual hemos integrado varios recursos TIC, todos ellos del &mbito del
software libre y gratuito. En concreto, se trata de las siguientes aplicaciones:

e PHP Webquest (un generador de webquest)

Open Office Impress (un programa de presentaciones)
Xoops (un gestor de contenidos web)

PHP BB (un software de foros) y

B2 Evolution (un software para weblogs)

Me detendré un poco mas sin embargo en la presentacion del primero de los programas,
por haberlo desarrollado nosotros mismos y porque aunque muchos de vosotros lo conocéis
ya, quiero presentarselo brevemente a los que no lo conozcan y hablar también un poco de
los proyectos de futuro para el programa.

Como Centro TIC de primer afio, a principios de curso hicimos en el Instituto unos
cursillos para los profesores y profesoras que quisieran incorporar las TIC’s a la practica
educativa. Uno de los temas que nos pareci6 oportuno tratar fue el de las webquest.
Muchos de los asistentes mostraban su entusiasmo ante las posibilidades que intuian a ese
recurso didactico, pero reconocian no tener los conocimientos técnicos necesarios para
elaborar ese tipo de recursos. Ante esto, nos parecid que podria ser buena idea desarrollar
un software que permitiese a cualquier docente elaborar una webquest independientemente
de su nivel en el manejo de las herramientas informaticas. Asi que emprendimos la labor de
desarrollo del programa tomando como base una serie de premisas:

e Se trataria de software libre y gratuito. Esto, por muchos motivos, pero
principalmente porque la vocacion del programa es llegar a la mayor cantidad
posible de usuarios y porque creemos sinceramente que el futuro del mundo de
la educacion se podria desarrollar mejor dentro de este &mbito.

e Seria una aplicaciéon web. Con esto nos aseguramos dos cosas: por un lado, que
cualquier usuario podria utilizar el programa independientemente del Sistema
Operativo instalado en su ordenador y por otro lado, que no iba a ser necesario
que se instalase ninglin programa en el ordenador de los usuarios.

e El lenguaje de programacion escogido seria PHP. Escogimos este lenguaje por
ser del ambito del software libre y gratuito y porque es relativamente sencillo de
manejar, ademds de su potencia. Desechamos otros lenguajes que quizés
podrian valer, como ASP, por tratarse de un lenguaje propietario y porque en
ocasiones se producen incompatibilidades con algunos navegadores, por
ejemplo Mozilla.

e Usamos una base de datos MySQL, que se utiliza muy habitualmente en
combinacion con PHP en el ambito del software libre con muy buenos
resultados.

El resultado del proceso es el programa PHP Webquest, cuyas caracteristicas mas
importantes son las siguientes:



e Es Software Libre y Gratuito

e Proporciona 3 plantillas distintas entre las que el usuario puede escoger. Este
numero sera aumentado para posteriores versiones del programa

e No es necesario conocer el lenguaje de programacion HTML

e No es preciso usar programas de elaboracion de paginas web como por ejemplo
Dreamweaver o Mozilla Componer

e El programa redimensiona las imagenes si hace falta, haciendo innecesario
recurrir a programas externos de edicion de imagenes como Photoshop o The
GIMP

e No hace falta usar programas de FTP para subir archivos al servidor, ya que de
hecho no hay que subir ningtin archivo a ningtn servidor

e Incorpora un editor HTML en todas las areas de texto, por lo que éste puede ser
formateado a gusto del usuario sin recurrir a programa externos

En definitiva, PHP Webquest se ocupa de todas las labores técnicas de la creacion de una
webquest, pudiéndose centrar el docente en la parte pedagdgica del proceso

De esta forma, cualquier profesor o profesora que tenga un grado de conocimiento minimo
del manejo de las herramientas informaticas puede crear sus propias webquests,
adaptandolas a las caracteristicas de sus alumnos.

Para el futuro tenemos pensado introducir las siguientes innovaciones:

e FEl numero de plantillas disponibles aumentard hasta 6, incluyendo quizas
alguna que incorpore tecnologia Flash. Esperamos de esta forma cubrir un
mayor abanico de posibilidades estéticas a la hora de crear una webquest con
nuestro programa

e Permitira crear ademas de Webquest, Cazas del Tesoro y Miniquest

e Se mejorara el sistema de traduccion, actualmente demasiado laborioso

e Las plantillas serdn adaptadas de forma que las webquest creadas por el
programa cumplan estrictamente las exigencias sobre accesibilidad

e Las plantillas incluiran juegos de colores predisenados, de forma que aquellos
usuarios que no quieran cambiarlos tardardn ain menos tiempo en la creacion
de sus webquest

e Se podran editar las Webquest creadas, incluso después de haber cerrado el
navegador

La idea es desarrollar la nueva version para el verano, de forma que estuviese disponible a
principios del curso 2.005-06. En un mundo ideal, es decir, si las cosas saliesen bien a la
primera y todo fuese rapido, nos gustaria intentar implantar el programa como mddulo de
Moodle, que es el LMS que consideramos mas potente dentro del mundo del software
libre.

Una vez que teniamos el programa desarrollado se los mostramos a los compafieros de
Instituto, y asi algunos empezaron a crear sus primeras webquest. Surgié en aquel
momento la celebracion del Dia de la Paz, que se celebra todos los afios entre unos 40 — 50
institutos de 4° de ESO y Bachiderato de la provincia de Sevilla. Es un certamen donde los
alumnos acuden presentando trabajos ilustrativos de lo que han estado viendo en las clases
con respecto a este tema. Como nosotros solemos participar todos los afios en este
certamen, cada afio nos centramos en una tema concreto relacionado con la Paz. Otros afios
hemos trabajado el conflicto sahariano o la explotacion laboral infantil, y en esta ocasion



nos parecié conveniente trata el tema de la Deforestacion en la Amazonia. Para ello nos
pusimos en contacto con los Departamentos de Musica y de Ciencias Naturales. En el de
Musica, el profesor se ofrecido a montar con los alumnos una serie de canciones de la zona
de la Amazonia que enlazadas entre si duraban aproximadamente 9 minutos. Se trataba de
hacer que los alumnos aprendiesen los ritmos de la zona, en concreto la Samba, la Bossa
Nova, el Joropo, el Cha cha cha y la Cumbia, con la finalidad de establecer al mismo
tiempo un vinculo de tipo afectivo con la zona y sus habitantes. Ademas de eso, en la
celebracion del Dia por la Paz habia un Concurso de Musica, por lo que los alumnos
podian participar asi de doble forma: con sus trabajos y tocando en el Concurso de Musica.

En el Departamento de Ciencias Naturales una profesora se ofrecid para participar en las
actividades que se desarrollasen con relacion al tema de la Deforestacion. Ella se encargd
de buscar informacion sobre el tema y encontr6 una serie de sitios web muy bien
documentados. De esta manera, surgidé de forma natural la idea de elaborar una webquest
con la intencion de que los alumnos construyesen su propio conocimiento en lugar de
limitarse a ser oyentes pasivos de la informacion ya elaborada que les transmitiese la
profesora o profesor. Desde nuestro punto de vista esto es especialmente importante dada
la situacion de la ensefianza actual y sobre todo de la situacion que se puede prever. Voy a
mostrar algunos datos:

e Actualmente la cantidad de informacion impresa se duplica cada 8 afios.

e En los ultimos 30 afios se ha producido mas conocimiento que en los anteriores
5.000.

e Se prevé que hacia el afo 2.020 la cantidad de informacion disponible se
duplicara cada 73 dias.

Estos datos ponen de manifiesto que el aprendizaje memoristico no puede satisfacer las
necesidades de los alumnos actuales y mucho menos las de los futuros, por lo que es
evidente la necesidad de desarrollar en el alumnado mas que la capacidad de memorizar
informacion, la Capacidad de Manejo de la Informacion, también llamada CMI. La CMI
consiste en la capacidad para poder afrontar la busqueda, evaluacion, organizacion y uso de
la informacion y es basica para poder manejarse en un mundo donde va a haber una
sobreabundancia de conocimiento, tanto impreso como digital.

Entre los recursos que las TIC’s brindan al profesorado para el desarrollo de este tipo de
capacidad se encuentran las Webquest, que es un recurso educativo que de ser bien
utilizado tiene la cualidad de motivar al alumnado y de desarrollar en ¢l la capacidad de
sintesis, evaluaciéon y uso posterior de la informacion obtenida. Asi pues, usando el
programa PHP Webquest y los datos recopilados por la compafiera de Ciencias Naturales
se realizO una webquest sobre la Deforestacion en el Amazonas. Previamente a la
realizacion de la Webquest se celebro una sesion de adquisicion de conocimientos previos
que pretendiamos que tuviese también efectos motivadores sobre los alumnos que iban a
trabajar esta temdtica. La webquest realizada es muy simple desde el punto de vista
estético, puesto que el programa en aquel entonces estaba en la version 0.2 y no tenia aun
el editor de textos, con lo cual no se le podia dar ningin tipo de formato a lo que se
escribiese. En la introduccion se plantea una situacion pretendidamente motivadora para
los alumnos, en la cual ellos van a su viaje de Fin de Curso a Brasil, donde se lo pasan
estupendamente en las playas tomando el sol y en las discotecas bailando los ritmos de la
zona que ellos ya conocen por las clases de musica. Pero al lado de esta diversion tienen
también la oportunidad de ver el proceso de deforestacion que esta ocurriendo en la zona y
que puede tener gravisimas consecuencias para el futuro de las nuevas generaciones. Asi
pues, la tarea que tienen que realizar es una presentacion Open Office Impress en la que



exponen sus puntos de vista sobre los motivos que estan dando lugar a la deforestacion y
las posibles alternativas de desarrollo sostenible que se podrian dar para la zona.

Sin embargo, los conocimientos de los alumnos sobre el manejo del programa de
presentaciones eran casi nulos, y aqui entra en juego otro departamento: el de Informatica,
que se comprometio a incluir en el temario lo antes posible el programa de presentaciones
de Open Office, de forma que los alumnos pudieran adquirir las competencias necesarias
para desarrollar las tareas que se les encomendaban en la webquest. Dada la intuitividad de
uso del programa, lo aprendieron a manejar con cierta soltura en 3 sesiones y ya estaban
preparados para elaborar las tareas que se les encargaba en sus webquest, cosa que hicieron
durante las clases de Informéatica y de Musica, en otras 3 sesiones. Se procurd en todo
momento que el trabajo se realizase en clase y no en casa, puesto que esto daria lugar a dos
cosas que no queriamos que ocurriesen:

e Que los alumnos con acceso a Internet en sus domicilios tendrian ventaja sobre
los otros

e Que se realizasen trabajos individuales, cuando la idea era que se trabajase en
equipo

Llego la celebracion del Dia Escolar por la Paz y alli montamos nuestro portatil y proyector
para mostrar a los presentes las presentaciones realizadas por los alumnos. En nuestra
opinién la demostracion quedd muy vistosa, sobretodo teniendo en cuenta que fuimos el
unico Centro en presentar contenidos no estaticos. La tendencia general es presentar
murales o collages realizados por los alumnos. Muchas veces los trabajos realizados de esta
forma son realmente muy buenos, como era el caso de varios de los expuestos alli, pero sin
embargo creemos que hoy por hoy es muy dificil conseguir atraer la atencion del publico
con este tipo de trabajos, porque son muchos los afios que llevan exponiéndose y ya no
resultan novedosos. Por otra parte, pensamos que las nuevas generaciones, criadas en un
mundo netamente audiovisual, son estimuladas mucho mas eficientemente a través de
contenidos en movimiento que a través de contenidos estaticos.

Por otra parte, nuestros alumnos participaron en el Concurso de Musica tocando el potpurri
de temas de la zona de la Amazonia, y ganando el primer premio del Concurso. Todos
volvimos al Centro muy satisfechos de los resultados obtenidos a través de nuestra
participacion, y los alumnos pedian que se realizasen mas actividades de este tipo. Entre
los profesores participantes comentabamos que pocas veces habiamos visto a los alumnos
tan implicados en un tema escolar y que efectivamente habia que repetir la experiencia
cada vez que nos fuese posible.

Una vez pasado el dia de las Jornadas Escolares por la Paz, queriamos evitar que los
conocimientos que habian adquirido los alumnos se olvidasen como tantas otras cosas que
se les ensefan, y para ello echamos mano de un concepto del que habiamos oido hablar a
través de la plataforma de e-learning Moodle, 1llamado Construccionismo Social. Es una
tendencia educativa que sostiene que el aprendizaje es especialmente efectivo cuando un
individuo elabora materiales destinados a ser apreciados por otros. Es decir, cuando mejor
se fijan los conocimientos sobre un tema es cuando tienen que ser expuestos ante otras
personas. De esta forma, en un grupo donde todos sus integrantes tienen que elaborar
materiales para que los aprecien los demas, se forma una especie de cultura colaborativa en
la que todos son al mismo tiempo profesores y alumnos y todos aprenden con mucha
efectividad. Para materializar esto recurrimos al Sistema Gestor de Contenidos Xoops, del
cual queriamos aprovechar dos de sus caracteristicas: los Foros y la Galeria de Imagenes.



Se cre6 un foro independiente dentro de Xoops con la tematica de la Deforestacion en la
Amazonia para que los alumnos participantes en las Jornadas expusieran sus opiniones al
respecto de la experiencia y también de los problemas medioambientales que se desarrollan
con motivo de la deforestacion. Sin embargo, los alumnos a los que se les sugirio esta
experiencia (s6lo uno de los dos grupos implicados) no utilizaron este foro con demasiada
frecuencia, y tenemos que estudiar las posibles razones de ello. Sin entrar en un analisis
muy detallado, se nos ocurre pensar que el hecho de escribir en un sitio en el que saben que
sus mensajes pueden ser leidos por otras personas les motiva por una parte pero por otra les
cohibe, ya que se trataba de un grupo de alumnos y alumnas de nivel académico en general
bastante bajo, y que eran y son conscientes de que su habilidad escribiendo no es
demasiada, por lo que su autoestima puede verse comprometida. Por lo tanto, creemos que
el de los foros es un recurso muy interesante pero que debe ser utilizado con la debida
precaucion cuando los alumnos no tienen completamente desarrolladas sus habilidades de
escritura o aspectos psicologicos relacionados con la madurez intelectual tales como la
autoestima.

En cuanto a las imagenes, instalamos en Xoops un modulo que permite integrar una
potente galeria de imagenes. Esto si tuvo el éxito esperado, puesto que la mayor parte de
las fotos expuestas relacionadas con el Dia de la Paz tuvieron mas de 150 visitas. Esta
galeria de imagenes sin embargo hemos dejado de utilizarla porque descubrimos otra
mucho mds potente llamada Coppermine Photo Gallery, que tiene mdas prestaciones:
permite a los usuarios registrados comentar las fotos, hacer dlbumes personales, subir
imagenes (que luego tienen que ser aprobadas por el administrador) y mandar postales con
las imagenes expuestas en la galeria.

Por ultimo, y también dentro de la linea del afianzamiento de los conocimientos adquiridos
durante la elaboracion de la webquest, quisimos probar el uso de Weblogs. Para ello,
después de hacer un estudio de los programas gestores de weblogs disponibles dentro del
ambito del software libre y gratuito, decidimos instalar en nuestro espacio web el servidor
de Weblogs B2Evolution, por considerar que era, dentro de los que soportan multiples
weblogs, el que presentaba una mejor relacion entre prestaciones y sencillez de manejo.
Entonces creamos un blog especifico sobre la Deforestacion en la Amazonia, en el que los
alumnos tenian que publicar noticias o comentarios sobre este tema redactados por ellos
mismos. El proceso se desarrollo a través de las siguientes fases:

e Busqueda de imagenes en Internet relacionadas con la noticia o comentario que
se quiere publicar

e Tratamiento de las iméagenes con The GIMP (recortar, mejorar colorido,
redimensionar, guardar)

e Escritura del articulo

e Integracion de la imagen dentro del articulo

e Publicacion de la noticia o comentario

La totalidad de las fases se desarroll a lo largo de dos sesiones, en contra de nuestras
previsiones iniciales, que apuntaban a un minimo de 3 sesiones sobretodo teniendo en
cuenta la dificultad que tiene el tratamiento de imagenes digitales con el GIMP, no por que
sea un programa dificil de manejar, sino debido a la gran cantidad de opciones disponibles
que hacen que sea costoso aprender a navegar por ellas. La motivacién de los alumnos al
ver que sus articulos iban a quedar publicados en Internet era espectacular, sobretodo
teniendo en cuenta que se trata de alumnos y alumnas con un alto indice de fracaso escolar
y que se caracterizan en su mayor parte por una motivaciéon muy baja y una gran tendencia
a no implicarse para nada en su proceso de aprendizaje. Desde que desarrollamos esta



actividad le han ensefnado sus articulos y comentarios a todos sus profesores y familiares, y
personalmente tenemos la sensacion de que por una vez hemos conseguido que los
alumnos se sientan orgullosos de algo que han hecho en el Instituto.

Para terminar, animar a todos los profesores y profesoras que ain no hayan incorporado las
TIC’s en su practica educativa a que lo hagan, ya que nosotros hemos experimentado que
su uso produce grandes resultados en terrenos tan dificiles como la motivacion de los
alumnos, el desarrollo de la Capacidad en el Manejo de Informacion o el fomento del
pensamiento critico.



